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Fotomanipulation

Introduktion

| dette forlab er der fokus p& foto og fotomanipulation. Der bliver taget udgangspunkt i elevernes
egne billeder og brugen df filtre i forbindelse med sociale medier. Eleverne far en basisforstdelse for
formater, pixels og RGB i forbindelse med fotografering. Der vil blive diskuteret brugen af foto og
filtre blandt unge, og eleverne skal vcere i stand fil at genkende og cendre i simple strukturere i et
program, som er udarbejdet i JavaScript.

Video

Link til video: hitps://www.youtube.com/watch2v=xx6DZ3wpE-E

Malgruppe
Informatik C

Forudscetninger

Det forventes, at eleverne allerede har haft ef forlgb om html og JavaScript, hvis man skal have det
fulde udbytte af forlgbet. Hvis man ikke har haft et tidligere forlgb om html og JavaScript, sé& kan
forlgbet stadigvcek benyttes, hvis man blot filpasser indholdet i iscer den sidste del (lektion 7-9).


https://www.youtube.com/watch?v=xx6DZ3wpE-E
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Faglige mal

It-systemers og menneskelig aktivitets gensidige pavirkning
e Eleverne skal kunne give eksempler pa, hvordan it-systemer har betydning for og pavirker
menneskelige aktiviteter

Eleverne skal vcere i stand til af forstd bevaeggrundene for, at unge i dag lcegger billeder p&
sociale medier, og hvorfor filtre er blevet s& populcere. Eleverne bliver i stand til at manipulere
billeder pd& deres mobiltelefon og computer, og de far en forstdelse for, hvad de forskellige filtre gar
ved billedet. Eleverne f&r kendskab til apps pd smartphone og software til pc, som kan benyttes fil
billedmanipulation med henblik pd at bruge billederne til f.eks. Instagram eller Snapchat. Eleverne
vil opné& en forstéelse for de etiske og adfeerdsmaessige aspekter af anvendelsen af
fotomanipulation herunder selvpromovering pd nettet.

Repraesentation og manipulation af data
¢ Eleverne skal kunne modellere data samt redegere for udvalgte typer af data og anvende
disse i simple it-systemer eller udvidelser af disse

Eleverne vil f& kendskab til datareproesentation i form af pixels, hvor en samling af pixels i forskellige
farver udger et billede. Eleverne fér kendskab til formater, starrelse, dimensioner, mm i forbindelse
med et billede. Eleverne bliver i stand fil at modellerer med RGB-vcerdier for hver pixel, s& man
opndr et anderledes udtryk og stil i et billede. Ved hjcelp at simple it-systemer bliver eleven i stand il
at udarbejde et website, hvor brugeren selv kan indtaste RGB vcerdier, og se den tilhgrende farve.
For de dygtige elever, er der mulighed for at bygge en hjemmeside med sliders, som benyttes fil at
styre RGB vcerdier.

Programmering
¢ Eleverne skal kunne identificere basale strukturer i programmeringssprog, modellere
programmer og anvende programmering til udvikling af simple it-systemer

Eleverne far et kendskab til, hvordan et program er bygget op i HTML og JavaScript, og de bliver i
stand til at identificere Igkker, forgreninger, statements, funktioner, mm. Eleverne bliver i stand fil at
udarbejde et filter lavet i JavaScript, som manipulerer med RGB veerdier for et billede.

Kernestof

It-systemers og menneskelig aktivitets gensidige pavirkning
o it-systemer og brugeres gensidige pavirkning i forhold til etik og adfcerd

Eleverne vil blive bedt om at gere sig overvejelser over de etiske og adfaerdsmaessige aspekter af
at benytte foto filter apps. Hvor meget kan man fillade sig at manipulere med et billede? Bgr man
bruge manipulerede billeder til dating appse Det er nogle af de etiske spargsmal, som eleverne
skal overveje i lgbet af dette forlab.
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Repraesentation og manipulation af data
o abstraktion og strukturering, begrebs- og datamodeller
o data og datatypers reprcesentation og manipulation

Eleverne vil blive introduceret fil pixels og skcermfremvisning. Grundbegreber om RGB og
skcermopbygning er centralt, né&r man skal forstd hvordan et billede proesenteres pd en
computerskcerm. Eleverne vil f& en forstdelse for, hvordan mange pixels i et billede, vil give et
skarpere billede, og hvordan man kan spare plads ved at komprimere billede i fx jpeg format.

Programmering
o funktioner
e variable, sekvenser, lgkker og forgreninger

Eleverne vil arbejde med HTML og JavaScript. | forbindelse med arbejdet med fotofiltre fér eleverne
et godt kendskab til funktioner, variable, sekvenser, lokker og forgreninger.

Didaktik

Worked example

I lektion 2 gnsker vi blandt andet, at eleverne Icerer, hvordan man ved hjcelp af html og JavaScript,
kan finde antallet af pixels i et billede. Vi har udarbejdet et worked example, der viser, hvordan
man lgser dette problem. Vores problem statement er derfor: Hvordan finder man antallet af pixels i
et billede? Vi har udarbejdet en video, der viser hvordan men ved at lave et program i html og
JavaScript, kan finde antallet af pixels. | videoen viser vi den samlede Igsningsprocedure, som Igser
problemet. Ved at gennemgd videoen bliver eleven i stand til at lgse tilsvarende problemer, som
kunne vcere problemer i forbindelse med hgjde og bredde af et billede.

Stepwise improvement

| lektion 3 opgave 3.1b arbejder vi med stepwise improvement. Mdlet med opgaven er, at eleven
trinvis udarbejder en hjemmeside, som skifter baggrundsfarve, nér man indtaster en R, G og B
veerdi. Hvert trin i opgaven skal kunne testes og evalueres, séledes at eleven fér en
succesoplevelse hver gang, der bliver taget et skridt. Det vil vaere en alt for stor mundfuld, hvis
eleven far hele opgaven p& en gang, men ndr man klipper opgaven op i mindre dele, s& er hver
del overskuelig for eleven. Nogle af trinene kraever mere formidling end vi har skrevet i opgaven,
men her er det underviserens opgave at guide og vejlede eleverne gennem nogle af de svcere
trin. Vi har lavet et eksempel pd& det feerdige program, sé& underviseren kan se, hvordan det
komplette program virker.

Use-modify-create

| forbindelse med opgaverne 7.1, 7.2 og 7.3 bliver der arbejdet med use-modify-create metoden.
For at dette forlgb kan benyttes uden at eleverne har stor erfaring med programmering, s& har vi
udeladt create-delen. Eleverne skal arbejde med et eksisterende filter (use), de skal kunne
redegere for hvad filteret ger ved billedet, og de skal kunne genkende og identificere simple
strukturer i programmet. Efterfalgende skal eleverne cendre (modify) i koden, s& filteret gar noget
andet end det oprindelig gjorde ved billedet. Man kan ogsd veelge at sammenscette og benytte
to filtre p& det samme billede. P& C-niveau mener vi, at det vil veere for omfattende, hvis eleverne
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skal udarbejde deres IT-system med udgangspunkt i arbejdet med filtire, og derfor har vi fijernet
create-delen. Vi har udarbejdet en roekke af filtre, der ger noget forskelligt ved billedet. Disse filire
er primeert taenkt som inspiration fil underviseren, der kan gennemgd de forskellige filfre og
inddrage de filtre, som de finder relevante for eleverne.

Filter. En definition
Vi har i denne opgave valgt at definere et filter, som et program eller en del af et program, der kan

cendre p& RGB-veerdierne for alle eller udvalgte pixels i et billede, med henblik p& at cendre
billedets udseende. Formdlet med en s&dan cendring kan f.eks. vcere at gere billedet smukkere.

Lektioner

Lektion 1

Eleverne bliver kort infroduceret fil forlgbet, hvor de blandt andet vil se en video, der proesenterer
forlgbet. Link: https://www.youtube.com/watchev=xxé6DZ3wpE-E&feature=youtu.be

Opgave 1.1

Eleverne skal tages deres mobiltelefon frem, finde en app med filtre (fx Instagram eller Snapchat)
og bruge et filter fra denne app pd et billede efter eget valg. De skal derefter vise sidemakkeren
deres billede og prave at beskrive, hvad filteret har gjort. Elevernes kompetencer pd nuvcerende
tidspunkt scetter dem i stand til at beskrive filterets effekt med hverdagsord (billedet bliver markere,
huden bliver lysere, etfc).

Viser et uddrag fra TV2 dokumentaren: Pigerne.
http://tv.tv2.dk/pigerne
(sendt p& TV2 ZULU 6. november 2017)

Pigerne sceson 1 episode 5 - P& tur
https://play.tv2.dk/programmer/dokumentar/serier/pigerne/paa-tur-142257/

"Elvira har gjort de sociale medier til en forretning. Hun har bade en instagramprofil med over
60.000 falgere, og en blog, som bliver fulgt af 80.000..."

Opgave 1.2
Spargsmdl i forbindelse med dokumentaren:
e Hvorfor benytter pigerne sig af sociale medier?
e Hvilke overvejelser har pigerne, inden der lcegges et billede pd sociale medier?
e Hvordan pdvirker billeder og filtre pigernes hverdag?
¢ Hvordan kunne pigerne optimere deres brug af billeder, filtre og sociale medier?
o Er def problematisk, at filire viser et kunstigt billede af hverdagen?
e Kan et almindeligt ungt menneske se, at et billede er manipuleret eller ej2
e Redeger for, hvorfor unge generelt loegger billeder pé sociale medier.
¢ Kan man kategorisere nogle af bevoeggrundene unge har, for at lcegge billeder pd sociale
mediere


https://www.youtube.com/watch?v=xx6DZ3wpE-E&feature=youtu.be
http://tv.tv2.dk/pigerne
https://play.tv2.dk/programmer/dokumentar/serier/pigerne/paa-tur-142257/
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Lektion 2

Lektier til lektion 2:
e YouTube video om RGB.
e Hjemmeside, hvor afsnittet "Understanding RGB Color” skal lceses:

RG B A SINGLE PIXEL
1=

Link til video om RGB: https://www.youtube.com/watch2v=15agFQQVBWU
Link til hjiemmeside om RGB: https://www.scantips.com/basicsTd.html

Lcererintroduktion til formater of billeder, typer aof billeder og starrelsen af billeder, mm. Eleverne skal
have en forst&else for, at et billede er en samling af pixels, som kun har en enkelt farve, der kan
beskrives ved hjcelp af en R, G og B vcerdi.

Link til video om at udvcelge RGB vcerdier i et billede:
https://www.youtube.com/watchev=DalLAtYyxc U&feature=youtu.be

Et billede bestar af pixels, og man kan finde antallet of pixels ved at lave et program i html og
JavaScript, der teeller antal af pixels i bredden og toeller antal pixels i hgjden. Man finder s& det
samlede antal pixels af et billede, ved at gange bredden med hgjden.

Problemformulering: Hvordan finder man antallet af pixels i et billede?
Vi har udarbejdet en videoprocedure, der viser hvordan man Igser problemet.


https://www.youtube.com/watch?v=15aqFQQVBWU
https://www.scantips.com/basics1d.html
https://www.youtube.com/watch?v=DaLAtYyxc_U&feature=youtu.be
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Link til video der viser, hvordan man laver et program, der finder antal pixels af et billede:
https://youtu.be/gs40eGkbySw

Opgave 2.1
1. Find et billede og bestem bredde, hgjde og antallet af pixels i billedet.
2. Ga&ind pd& hjemmesiden https://imagecolorpicker.com/
3. Upload billedet fil imagecolorpicker.
4. Find RGB vcerdier for forskellige pixels i dit billede.
5
6

Acceptere imagecolorpicker alle billedformater og sterrelsere
Kan du finde en pixel taet p& rgb(41,183,107)2

Vi diskuterer, hvordan et fotografiapparat digitaliserer en del af virkeligheden.

Opgave 2.2 er tcenkt som en simulering af at gemme informationen om et billede i pixels. Da
oplasningen p& de fleste foto og billeder eleverne ser er s& god, at de ikke kan fornemme hver
pixels, hjoelper websiden med aft visualisere dette for eleverne.

Opgave 2.2

Vilaver nogle simple eksperimenter, hvor eleverne slér voerdier af ncerliggende pixels sammen,
hvilket resulterer i, at billedet bliver mere og mere grynet. Link fil pixelering af eget billede:
g00.al/Wy3nMg. Billedet kan hentes her: goo.al/xeXKab. Filtrene virker ikke i alle browsere. De virker
dog med FireFox, Internet Explore og Edge

1. Abn htmi-filen i en browser
2. Treekiskyderen og prev at beskrive, hvad der sker med billedet
3. Kom pd eksempler, hvor det er en fordel med foerre pixels i et billede

Lektion 3 og 4

Eleverne skal blive fortrolige med data reprcaesenteret ved pixels. Der er 3 forskellige niveauer for
den opgave, som eleverne skal udarbejde. Opgave 3.1a er lige til at gd il for alle elever, mens
3.1b er stilladseret med stepwise improvement. Opgave 3.1c kan bruges til de scerligt interesserede
elever.


https://youtu.be/gs40eGkbySw
https://imagecolorpicker.com/
http://goo.gl/Wy3nMq
http://goo.gl/xeXKab
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Opgave 3.1a
Besog hjemmesiden https://www.w3schools.com/colors/colors picker.asp. Undersgg hjiemmesiden
for at blive klogere p& hvordan RGB vcerdier virker.

Spargsmal:
1. Hvilke RGB vcerdier har farverne: red, gran, bld, gul, pink, sort, hvid.
2. Hvis R, G og B veerdier har samme veerdi, hvilken farve har man sé&2 (OBS: Bemcerk at svaret
herpd er vigtigt i arbejdet med filtrene i Lektion 7)
3. Hvilken farve errgb (102, 0, 102)2
4. Benyt imagecolorpicker og find din RGB vecerdi for din gjenfarve.

Opgave 3.1b
Vi skal bygge en hjemmeside, hvor man kan indtaste en R-veerdi, en G-vaerdi og en B-veerdi og s&

bliver den tilsvarende farve vist p& baggrunden af hiemmesiden.

Hvis du fér brug for hjcelp, s& kan du gd ind p& https://www.w3schools.com/

Lav en hjemmeside med overskriffen "RGB indtaster”.

Tilfgj et input felt il din hjemmeside.

Tilfgj en knap til din hjiemmeside.

Né&r man trykker p& knappen, sé skifter baggrunden farve til en tilfeeldig farve ved brug af
RGB vcerdier.

5. N&r man trykker pd knappen, s& bliver bdde R, G og B veerdier sat til den veerdi, der er

skrevet i input feltet.
Eventuelt hjcelp:
a. Na&rman trykker pd knappen (onclick), s& skal en alert-box skrive "Knappen virker!".
b. Opreten variabel i JavaScript som gemmer, hvad der bliver indtastet i inputfeltet og lad veerdien fra
inputfeltet blive skrevet i alert-boxen.
c. Drop alert-boxen og brug variablen til b&dde R, G og B veerdi til baggrundsfarven.
6. Lav hjemmesiden, s& der samlet set er fre inputfelter.
7. N&rman trykker p& knappen, s& skal baggrundsfarven skiftes til de R, G og B veerdier, som
brugeren har indtastet i inputfelterne.

rAwbd -

En vejledende besvarelse kan findes her: goo.gl/kinNTe.

Opgave 3.1c

Udbyg din hiemmeside fra Opgave 3.1b, s man kan froekke i 3 sliders for henholdsvis R-vcerdi, G-
veerdi og B-veerdi og sé bliver den tilsvarende farve vist.

Du kan f& hjcelp her: https://www.w3schools.com/howto/howto js rangeslider.asp

En vejledende besvarelse kan findes her: goo.gl/SpiésK

Lektion 5

Lektie til lektion 5
Loes hiemmefra disse artikler om foto og ungdommen:
e http://nyheder.tv2.dk/samfund/2017-06-27-unge-redigerer-sig-ti-det-perfekte-ydre-saa-
nemt-og-hurtigt-er-det



https://www.w3schools.com/colors/colors_picker.asp
https://www.w3schools.com/
https://goo.gl/kjnN1e
https://www.w3schools.com/howto/howto_js_rangeslider.asp
https://goo.gl/Spi6sK
http://nyheder.tv2.dk/samfund/2017-06-27-unge-redigerer-sig-til-det-perfekte-ydre-saa-nemt-og-hurtigt-er-det
http://nyheder.tv2.dk/samfund/2017-06-27-unge-redigerer-sig-til-det-perfekte-ydre-saa-nemt-og-hurtigt-er-det
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e https://www.viunge.dk/jeg-keder-mig/teen-nyt/teen-piger-afsloerer-det-goer-instagram-
ved-os

| denne lektion vil vi arbejde med en mere samfundsvidenskabelig vinkel, hvor vi diskuterer,
hvordan foto og filtre pavirker ungdomskulturen og hvilke konsekvenser det har.

Holdet opdeles i 5 grupper, som hver beskceftiger sig med en af fglgende problemstilinger, som
fremlcegges og diskuteres med resten af holdet efterfglgende. Loereren stiller kritiske spargsmal fil
grupperne under gruppearbejdet.

Opgave 5.1

Problemstilling 1:
Hvem har adgang il billeder og video pd& sociale medier, og hvordan kan billederne misbruges?

Problemstilling 2:
Bliver unge afhcengige af sociale medier, og kan afhcengigheden sammenlignes med andre
afhcengigheder som alkohol, rygning, spile

Problemstilling 3:
Hvilken betydning har det i den virkelige verden, at en person er populcer pd sociale medier?

Problemstilling 4:
Hvilke negative konsekvenser har det, at unge i dag bruger s& meget tid pd& sociale mediere

Problemstilling 5:

Hvordan féar man det perfekte liv pd sociale mediere

Kom med ideer til, hvordan et computerprogram kan hdndtere al din aktivitet og alle dine billeder
p& sociale medier.

Lektion 6

Lcereren viser eksempler p& fotomanipulation, hvor et smukhedsfilter er brugt pd et billede i
forskellige grader.

Man kan bruge fglgende online programmer:
o hitp://makeup.pho.to/



https://www.viunge.dk/jeg-keder-mig/teen-nyt/teen-piger-afsloerer-det-goer-instagram-ved-os
https://www.viunge.dk/jeg-keder-mig/teen-nyt/teen-piger-afsloerer-det-goer-instagram-ved-os
http://makeup.pho.to/
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e hittps://pinkmirror.com/
e https://www.fotor.com/features/photo-retouching.hitml

Man kan ogsé benytte et betalingsprogram som http://www.portraitprofessional.com/, som kan
preves gratis i en pragveperiode.

Opgave 6.1
Eleverne downloader en app til at gere deres billede smukkere. Eleverne giver selv eksempler p&
disse apps og ellers er her en liste over apps pr. marts 2018
e Perfect365
e  Whitegram
e Facetune
e Airbrush
e VSCO
e Faceapp
e YouCamPerfect
o MakeMeThin.
Eleverne tager derefter et billede af sig selv og bruger en eller flere af disse apps pd billedet.

Opgave 6.2
Eleverne diskuterer gruppevis:
e Hvorfor vil man ikke vise den "cegte” virkeliglig?
e Hvorfor skal billedet manipuleres.
e Kan man stole pd et bilede og ved modtageren altid, at billedet er manipuleret?
e Hvad er pcenest?
¢ Hvor meget skal man manipulere sit billede, og er det afhcengigt af den platform, det skall
uploades til2

Plenumopsamling p& gruppernes svar.

Lektion 7, 8 og 9

Eleverne skal benytte et eksisterende filter, som er udarbejdet i JavaScript. Eleverne skal uploade
deres eget billede, benytte filteret og beskrive hvad filteret ger. Eleverne skal cendre i koden, s&
filterets effekt forstcerkes eller formindskes. | disse lektioner benyttes use-modify princippet.

Opgave 7.1
Eleverne skal benytte den eksisterende filter-hjemmeside, der ger et billede sort/hvidt. Eleverne skal
herefter cendre i html-koden, s& billedet udskiftes med elevernes egne billeder.

HTML-filen kan hentes her: goo.gl/pLdhQz. Billedet kan hentes her: goo.gl/xeXKab. Filtrene virker
ikke i alle browsere. De virker dog med FireFox, Internet Explore og Edge

1. Kopier kildeteksten fra goo.gl/pLdhQz ind i et simpelt tekstdokument. Gem filen. Luk filen.

2. Du skal nu cendre filekstensionen til .html.

3. Hent billedet fra goo.gl/xeXKab. Loeg billedet ved siden af ovenncevnte htmil fil dvs. i
samme mappe.



https://pinkmirror.com/
https://www.fotor.com/features/photo-retouching.html
http://www.portraitprofessional.com/
https://goo.gl/pLdhQz
http://goo.gl/xeXKab
https://goo.gl/pLdhQz
http://goo.gl/xeXKab
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4. Abn html filen. Brug filteret p& billedet. lagttag filterets effekt p& billedet.
5. Kig pd& kildeteksten, og lav de nagdvendige cendringer i koden, s& du kan bruge filteret p&
dine egen billeder.

Opgave 7.2
Eleverne analyserer HTML-strukturen med henblik p& at identificere LISTE og JavaScript-strukturen
med henblik p& at identificere Igkker, forgreninger (hint: der er ikke nogen!), statements, funktioner.

1. Abn html filen og kig p& kildeteksten.

2. Find lgkker og forgreninger i koden og beskriv for din sidemand, hvad det egentlig er, at de
enkelte lgkker/forgreninger gar.

3. Undersag om der er nogle statements i koden. Hvad opndr man ved at have disse
statements i koden p& det pdgeeldende sted?

4. Lav en kort skriftlig beskrivelse (maks. 10 linjer) af de forskellige funktioner i koden, og hvad
disse funktioner ger.

Opgave 7.3

Eleverne skal cendre i filter-hjemmesiden, s de far en anden effekt. Til inspiration (for lcereren
og/eller eleverne) eri stigende svcerhedsgrad her en raekke filtre med tilhgrende vejledende
besvarelser. Filirene virker ikke i alle browsere. De virker dog med FireFox, Internet Explore og Edge

Komplementcer farver (goo.gl/Tv7NX5)

Gor billedet markere (goo.al/ghhXUy)

Gor billedet grennere (goo.gl/XaurHB)

Fremhcev detf rede i billedet og ger resten sort/hvid (goo.al/DURKWvV)
Skift det rede ud med bld og gar resten sort/hvid (goo.al/zc4BcS)
Tyskificering (goo.gl/sfcKyd)

Frankoficering (900.al/5RopaX)

Bemcerk at ovenst&ende to filtre kan kombineres til et Danmarks-filter
Vende billede p& hovedet (goo.gl/aoTV3X)

O O O O O 0O O O O

Lektion 10

Proesentation af filter
Alle grupper proesenterer deres filter for resten af holdet. Hver gruppe har en opponentgruppe,
som stiller spargsmal til fremlceggelsen.

Opgave 10.1

Fremloeggelsesgruppe:
e Vis hvad filtret kan
e Vis koden bag filtret
e Forklar hvad koden ger
e Vcelg én ting ud, der var scerlig svcer og forklar de andre elever, hvorfor denne ting var
sveer og hvordan | Igste problemet.

Opponentgruppe:


https://goo.gl/Tv7NX5
https://goo.gl/qhhXUy
https://goo.gl/XaurHB
https://goo.gl/DURKWv
https://goo.gl/zc4BcS
https://goo.gl/sfcKyd
https://goo.gl/5RopqX
https://goo.gl/aoTV3X
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o Stil spargsmal til enkeltelementer i koden.
e Hvem kunne vcere interesseret i filtret?
e Kan man optfimere koden (omstrukturering)?2

Evaluering af hele forlgbet
Benyt Padlet.com fil at evaluere hele forlgbet (eksempel: https://padlet.com/jbto/é6fo2a850940d)



https://padlet.com/jbto/6fo2a850g40d

